Néhany modszertani magyarazat és kiegészités az 6ravazlatokban megjelené

feladatokhoz kapcsolodoan

Kiallitaslatogatas tarlatvezetéssel

Csoportmunkéban késziilt alkotasok bemutatasara, illetve megismerésére alkalmas modszer.
A tanulok ugy rogzitik a terem kiilonboz6 pontjain a munkaikat, hogy azok egyszerre sok
ember szamara nézhet6k legyen. A latogatok — az osztaly tagjai — egyiitt haladnak posztert6l
poszterig. Minden plakatnal annak a csoportnak a képvisel6i mutatja be a latottakat, akik részt
vettek a munka elkésztésében, a tobbiek pedig kérdéseket tehetnek fel nekik.

Ennek a modszernek egy valtozata lehet az, amikor a tarlat megtekintésére kisebb
csoportok alakulnak tgy, hogy minden csoportban példaul ugyanolyan gyiiméles- vagy
allatneveket kapnak a tagok. Az azonos nevet viselok ezt kdvetden 1) csoportokat alkotnak és
egylitt sétalnak végig a képek kozott. Minden allomason az mutatja be a plakat tartalmat a
tarsainak, aki részt vett annak elkészitésében. A tanar kétpercenként jelzi, hogy tovabb lehet

haladni a kovetkezd poszterhez.

Sztorikocka (Story cubes)

Ez egy boltokban is kaphato, de sajat magunk altal is elkészithetd tarsasjaték-eszkoz, amely
remekiil haszndlhaté a szovegalkotasi készség fejlesztésére. A jaték soran a tanulok képes
kockakkal dobnak, s a kapott sorozatot torténetekké fiizik Ossze. Ha miianyag vagy
fakockakra sajat magunk 4&ltal rajzolt vagy kivagott képeket ragasztunk, szinte barmilyen

tipusu torténethez kinalhatunk igy dobdkockékat.

Képek és zenék gyiijtése az internetrol

Sajat maga szamara barki, barmilyen forrast lementhet az internetrdl, ha annak tulajdonosa ezt
nem tiltja kifejezetten. Szélesebb korben vald felhaszndlashoz azonban célszerli jogtiszta
anyagokat gytjteni. Ehhez ajanlhatok szamos egyéb kozott a kovetkezé weboldalak:

www.flickr.com (képek), www.foter.com (képek) és https://licensing.jamendo.com (zenék).

Mindegyik rendszer hasznalatahoz regisztralni kell, és a keresé kifejezéseket érdemes angol

nyelven beirni a megfeleld mezébe. Igy biztosan tébb taldlat érhetd el, mint magyar nyelven.


http://www.flickr.com/
http://www.foter.com/
https://licensing.jamendo.com/

Memoriajaték

Az ismert gyerekjaték mintdjara magunk is készthetiink olyan segédletet, amely jol
hasznalhat6 bizonyos informaciok jatékos rogzitésére a tanulasi folyamat soran. Az azonos
méter(i, 6 x 6 cm-es kartonkartyakbol ugy alkothatunk parokat, hogy az egyikre példaul egy
fogalmat irunk, a masikra pedig a meghatarozasat vagy képi megfeleldjét ragasztjuk fel. Hogy
a jaték ne nyuljon tilsadgosan hosszura, elegendd, ha 6—12 kartyapart készitiink.

A kartyakat informécios oldalukkal lefel¢ forditjak, majd Osszekeverik a didkok. Egy-
egy csomaggal 2-5 tanul6 jatszhat egyszerre. Valaki felemel egy kartyat, és megmutatja a
tobbieknek. Ezutan igyekszik kitalalni, hogy hol lehet a parja. Felhuzza azt a lapot, amelyikre
gondolt. Ha eltaldlta, megtarthatja a part és ujabb kartyat fordithat fel hasonl6 moédon. Ha nem
jart sikerrel, mindkét kartyat hatlapjaval felfelé visszateszi az asztalra, és 1) jatékos
probalkozhat a parkereséssel. A jaték addig tart, mig valaki meg nem szerezte az Osszes

kartyat.

Parkereso jaték

Amikor a cél az, hogy a gyerekek rogzitsenek valamilyen szempontbdl egymashoz tartozo
elemeket, akkor ennek jo eszkozei lehetnek masfajta parkeres6 jatékok is. (Példaul fogalmak
¢s meghatarozasok egymashoz rendelése esetén.) Ezek egyszerli valtozatat képviseli, ha a
parok tartalmi szempontbol jol elkiiloniilnek egymasrol. Nehezitett valtozata pedig az lehet,
ha a parok kozott tartalmi értelemben nincs nagy tavolsag, illetve ha a j6 megoldéasokat

feligazsagok vagy szandékosan félrevezetd valaszok teszik bizonytalanna.

Digitalis alkalmazasok

Ma mar nagyon sok olyan, Kisebb-nagyobb program létezik, amelyet internet elérhetdsége
esetén okostelefonon vagy laptopon futtatva, kozvetleniil felhasznalhatunk az osztalyban.

Ezek kozé tartoznak egyebek mellett a kovetkezok:

TeamUp (http://teamup.aalto.fi/?lang=hu-HU)

A program — a tanulok neveinek beirasat kovetden — véletlenszerti csoportok alakitasat segiti

gyors ¢s latvanyos forméaban. Egyuttal lehetové teszi azt is, hogy hasznélata révén nyomon


http://teamup.aalto.fi/?lang=hu-HU

lehessen kdvetni, hogy haladnak eldre a kialakul csoportok egy-egy projektfeladat elvégzése

soran.

Linoit (http://en.linoit.com)

Ez a szabadon hasznalhaté program olyan online faljsagok kozos szerkesztését segiti,
amelyeken a didkok szoveges céduldkat, fényképeket és videokat is megoszthatnak masokkal.
Ez az eszkéz jol haszndlhatd egy-egy projektmunka Osszefoglaldsakor, a megsziiletett

eredmények bemutatésara.

Kahoot (https://kahoot.it/#/)

Ez a szintén ingyenes program leginkabb eldzéleg megszerzett ismeretek Osszegzésére és
tesztelésére hasznalhatd, de alkalmas lehet korabbi ismeretek el6hivasara is egy-egy Uj
témakorre vald rahangolodéas sordn. A tesztfeladatokat, illetve a vélaszalternativakat barki
konnyen Osszeallithatja, miutan regisztral a programba.

A tanitdsi o6ra sordn a didkok egyénileg vagy parokban jelentkezhetnek be
okostelefonjaikkal a rendszerbe — az adott teszthez kapcsolodo és a tanar altal megadott kod
segitségével. A kérdéseket és a lehetséges megoldasokat mindenki kivetitén nézi, és amilyen
gyorsan tud, valaszt koziilik. A tanulok egymassal versengve jatszanak 1gy, hogy a
megoldas helyességén kiviil a gyorsasag is szamit.

A teszt végén a program megmutatja, hogy ki szerezte a legtobb pontot, a tanar pedig a

helyben szokéasos modon értékelheti a tanulok teljesitményét.


http://en.linoit.com/
https://kahoot.it/#/

