,Jatszani is engedd!”

Villamkartyak: A kooperativ tanulasi eszk6zok a hétkéznapokban

Szabadiné Viszmeg Erzsébet

Az elmult 10-15 évben valamennyien szembesiiltiink azzal a szomoru ténnyel, hogy a térténelem
hatrabb szorult a didkok altal leginkdbb kedvelt tantdrgyak soraban. Mig korabban csekély
erdfeszitéssel is sikeriilt az otodikeseket elvarazsolnunk, és csupan énmagaért, érdekessége miatt
kedvelték tantargyunkat, addigra mara sok gyerek szdmara ez is csak egy megtanulandd szoveggé
valt. Természetesen hosszasan lehetne fejtegetni, hogy miért alakult ki ez a helyzet, hogyan valtoztak
a csaladok szokasai, vagy éppen a tanuldk motivaltsaga és olvasni (nem) tudasa; de inkabb arrdl
érdemes gondolkodni, mit tehetlink azért, hogy visszanyerje régi presztizsét a tantargyunk. Mivel
tanuldink a nap 5 vagy 6 orajaban tobbségében passziv befogadasra vannak itélve, igy jo stratégia
lehet, ha minél tobbet tevékenykedtetjiik 6ket. A hagyomanyos tanitasi modszerekkel folyd drdkon a
tanuldknak nem szabad beszélgetni, tobbnyire vagy magukra vannak utalva az 6nadllé
feladatmegoldasban, vagy a tandrra kell figyelniik. A szdbeli kozlés utjan torténd tanulas
hatékonysaga igen kicsi (egyes kutatdsok szerint 10-15%-0s), s ebbdl adéddan a tantargyi atlagok is
ijesztéen alacsonyak lehetnek. A tandran zajlé interakcid egy szalon fut, esetenként sok felesleges id6
megy el a fegyelmezésre.

A kooperativ mddszerek alkalmazasaval lehetGséget biztositunk a didkok aktiv részvételére, és
ezzel a motivaltsaguk is n6. Az ilyen mddszerrel megtartott érakon parhuzamos interakcidk zajlanak,
vagyis egyszerre 5-6 interakcio folyik. Ujszer(iségével felkelti a tanuldk érdekl6dését, és ez a figyelem
kés6bb a tantargyra is atteviédik. Sok benne a jatékos elem, és a 10-14 éves korosztdly még szivesen
jatszik, s6t szeretnék, ha az iskolai munkaban erre tobb lehet6ségik lenne; ezt gyakran jutalomnak
fogjak fel, segiti a pozitiv attit(id kialakulasat is.

A legtdbb pedagdgus mar megismerkedett a médszer alapjaival, de a tapasztalatom szerint még
nem valt ez mindennapi gyakorlattd. Mi lehet ennek az oka? A tanfolyamok elvégzése utan bizonyara
mindenki kiprébdlta a megismert mddszert, az els6 prébalkozasok azonban sokszor nem jarnak atité
sikerrel. Az Uj munkaformakat, stilust a tanuldknak is meg kell ismerni. Ez nagy tlrelmet igényel a

pedagodgustdl. A tanar ugy éli meg, hogy fegyelmezetlenek, tul hangosak tanitvanyai, s a tananyaggal



sem ,végez”, ezért elveszti a kedvét a kisérletezéstSl. Zavarja 6t, hogy nem tudja attekinteni
teljességében az osztalyteremben zajlé folyamatokat, holott ezt kordbban megszokta. Lépésrél
[épésre célszerl a didkjainkat bevezetni a kooperativ tanuldsi technikdkba, hogy ezeket mi magunk is
megszokjuk, és id6vel a zaj is csokken egy egészséges munkazaj szintjére, ami mar nem is zavaré.

A tovabbiakban a teljesség igénye nélkil szeretnék bemutatni néhany torténelemadran jol bevalt
jatékos mddszert. A tapasztalatom szerint el&szor az egyszer(bb jatékokkal érdemes prébalkozni csak
egy-egy orarészletben. Ezek a mddszerek sok eszkozt igényelnek, és kezdetben elég sok id6t kivan a
tanartdl egy-egy jaték eszkozeinek elkészitése is. A szakirodalom tébb helyen is javasolja, hogy az
eszkozok egy részét a diakokkal készittessiik el, de altaldanos iskoldban ndlam ez nem mUkodott. A
villamkartyak alkalmazasa a legegyszerlibb, és gyors sikerrel kecsegtet. A kartyak alkalmazasa
egyébként is része volt mar a hagyomanyos torténelemoktatasnak is, gondoljunk csak az
évszamkartyakra, igy ezek hasznalata nem annyira szokatlan. En a fejezet elején szoktam elkésziteni
az egész témakorre vonatkozd kartyacsomagot: évszamokat, személyeket, helyszineket, fogalmakat
irok fel. Kétféle kartyacsomaggal dolgozom, az egyikben a hatso oldalon feltiintetem a megoldast is, a
masikban viszont nem. A kartydkat lamindlom, igy tébb éven keresztil haszndlhatok maradnak. Az
els6 szakaszban jatékra és memorizdlasra haszndljuk az eszkozt, kés6bb rendszerezésre,
szamonkérésre is.

A memorizaldsra a kett6s kor moddszere valt be legjobban. Az osztdlyt elfelezem, a tanuldk
szembeallnak egymdssal, a belsé koré a kérdez6 szerep (6k kapjak a villamkartyakat, a megoldas is
rajta van még ebben a szakaszban), a kiilsé korben allék valaszolnak. Ha valaki nem tudja a valaszt,
annak a kérdez6 megmondja. Majd a kiilsé korben allok egy irdnyba tovabblépnek, s a kovetkezé
tanuld kérdésére valaszolnak. Ez egy 24 f6s osztdlyban 12-szer ismétl6dik meg. A didkok kozben
egymast értékelik. Meg kell 6ket arra tanitani, hogy ez els6sorban udvarias formaban
megfogalmazott dicséret, segité biztatas legyen! Ha idénk engedi, akkor cserével folytatédhat a
gyakorlas, ha nem, akkor célszer(i a kovetkez6 éran is ezzel a mddszerrel gyakorolni, hogy minden
tanuld mindkét szerepben kiprébalhassa magat. Nagyon sokféle céllal alkalmazhatjuk ezt a
gyakorlatot, tudatosan is kijelolhetjik a tanuldkat, a leggyengébbeket a bels6é korbe allitva, s nekik
csak azokbdl a kartydkbdl adunk, amelyek a minimum kévetelményt tartalmazzak. Ez a szerep az 6
Oonbizalmukat is noveli, az egyébként visszahlizdodod gyerekek is sikeresek tudnak lenni ebben a
szituacidban. A kartydk szama 6rardl érara novekszik, igy a fokozatossag elvét is betartjuk.

A villdmkartyak segitségével jatszhato a ,Ki vagyok én?” cim( jaték is. Egyik lehet&ségként a tanuldk
hdznak egy kartyat, és bemutatkoznak, a csoportjuk pedig kitalalja a nevet, fogalmat; masik variacidja
a jatéknak, hogy csoportonként egy tanulét kikiildiink a terembdl egy percre, a csoport tagjai irnak
egy-egy segité mondatot, és a kivalasztott tanuld taldlja ki a fogalmat, nevet. Kezdetben — féként

kicsiknél — j6, ha a tanar megirja a mondatokat, mert hajlamosak tul kdnnyli meghatarozasokat irni.
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Szerencsés el6szor személyekkel kezdeni a jatékot, mert az még nem igényel bonyolultabb elvont
gondolkodast. Néhany hét alatt profi jatékosokka valnak, és nagyon élvezik ezt a tevékenységet.
Szintén a villdmkartyakkal szoktunk memodria jatékot jatszani. Jatszhatd csoportonként vagy
osztalykeretben frontalisan. llyenkor a kdartyakat parosaval csoportositjuk, és egy négyzethaldban
helyezzlik el Gket. A betl és szdm kombinalasaval megnevezett kartyat a jatékmester felfedi, ha
parban allnak, akkor a jatékos elviszi a kartydkat. Az a jatékos vagy csoport nyer, amelyik a legtdbb
kartydt gydjti. Mivel itt a versengés erGsebb az épit6 egymadsra utaltsagndl, ezt a jatékot nem
tekinthetjik kooperativnak, de a gyerekek nagyon szeretik, és sokat tanulhatnak beldle,
nagymértékben fejleszti a figyelmiket.

Ha szoktunk tarsasjatékot jatszani a tanuldkkal, akkor ott is hasznat vehetjik a kartyaknak, aki
megjelolt mezbére 1ép, az huz egy kartydt, és meg kell hatdroznia a fogalmat. Szinesithetjik a
jatékszabdlyokat, ha a kartya hatoldaldra a tarsasokbodl ismert megjegyzéseket irunk: ,El6re léphetsz
kett6t.”, ,,Dobj még egyet!”

A televizidbdl ismert ,Activity” is jatszhatd a kartyadinkkal. A didkok megegyeznek, hogy rajz,
mutogatds, vagy korilirds legyen a feladat, majd egyikiik huz egy kartyat, és lerajzolja vagy
elmutogatja stb. A rimfaragast nem szoktuk jatszani, mert nagyon nehéznek bizonyult torténelmi
neveknél, fogalmaknal; de nagyobbaknal, vagy mas csoportokban lehetségesnek tartom azt is.

A gyakorlasi fazisban jo szolgalatot tehetnek a kartydk a paros munkdban is, ebben az esetben
hatrany, hogy sok kartyat kell késziteni hozza.

Alkalmazhatjuk a villamkartyakat csoportalakitasra és rendszerezésre is. Ha véletlenszerten kiosztjuk
a kartydkat, és azt az utasitdst adjuk, hogy keressék meg, melyik fogalom melyik hivékartyahoz
tartozik, akkor csoportalakitdsra alkalmas. Példdul 6sszefoglaldsndl 5 uralkodd képét kiosztom, és
mindegyikhez 3-4 fogalmat az osztaly létszamatdl figgben. Pl.: 1 csoportba keriil Matyds kirdlyhoz:
flistadd, fekete sereg, Kolozsvar, reneszansz, masik csoportba Nagy Lajos stb. Irdnyithatjuk is a
csoportalakitast, hogy a legjobb (vagy a leggyengébb) tanuldk véletlenil se keriiljenek azonos
csoportba, ha heterogén csoportokat akarunk létrehozni, ilyenkor a kivalasztott réteg kapja a képet, s
igy biztosithaté, hogy kiilén csoportba keriiljenek. Ha magatartasi zavarokkal kiizd6 tanuldk is vannak
az osztdlyban, akkor az § szétvdlasztdsuk is torténhet ilyen médon.

A kovetkez6 feladat lehet, hogy a csoport mutassa be a kapott uralkodét. Erre kooperativ
csoportmunkaban késziiljenek fel, s a beszdmoldot a széforgd moddszerével tartsak meg. Ha
Osszefliggd feleletet szeretnénk hallani, akkor ugy utasitjuk 6ket, hogy arra késziljenek fel, hogy a
csoport barmely tagja be tudja mutatni a kért torténelmi személyt. Hogy ne legyenek a csoportban
,potyautasok” célszer(i véletlenszerlien valasztani ki a beszamold tanulét, erre j6 moddszer a

jokerhtzas vagy a szamozds. (EIGbbi esetben 5 kdrtyabdl huzhatnak a csoporttagok, és az szamol be,



aki a jokert hlzza, utébbi esetben pedig a tanulék 1-5-ig beszamozzdk magukat, és a tanar altal
mondott szamu didk szamol be.)

Szintén jatéknak tekintik, ha a ,Dobj egy kérdést!” mddszert alkalmazzuk. A csoportoknak adunk
néhany percet, hogy irjanak 5-10 kérdést, majd ezeket felteszik egymasnak, és 6k értékelhetik a
kapott valaszt, donthetnek, hogy elfogadjdk azt vagy sem. Szinesithetjik a jatékot egy puha
kislabdaval, példaul nemezlabddval. Nagyon alkalmas ez a feladat 6ra elején ismétlésre, vagy
Osszefoglaldskor. Célszer( a témat kijeldlni, vagy esetleg ki is hizhatjak azt.

A ,Fillent6s” jaték az igaz-hamis feladatok megolddsara késziti fel a tanuldékat. Minden csoport
megfogalmaz a kapott témaval kapcsolatban 3-5 allitast, vegyesen igazakat és hamisakat. Egy tanuld
felolvassa ezeket, a tobbi csoport pedig rovid tanacskozas utan egy egyezményes jelre felemel
valamilyen jelet, ez lehet nagyobb méretli korong, egy kék (igaz) és egy piros(hamis). Ha mar igyesek
ebben a feladatban, akkor csoporton beliil is alkalmazhatjuk.

Amikor gyakorlottakkd véalnak ezekkel a jatékokkal abban, hogy miként lehet csoportban,
egyuttm(ikdédve dolgozni, akkor érdemes a bonyolultabb kooperativ mddszereket bevezetni. A
torténelem nagyon alkalmas a szakértGi mozaikra. A csoport négy tagja négy kilonb6z6 szoveget kap,
elolvasds utdn Osszelilnek az azonos szoveget olvasdk és megbeszélik, vagy megoldjdk az ehhez
kapcsolédé kérdéssort, esetleg vazlatot irnak belSle. Ezt kdvetéen elmennek vissza a sajat
csoportjukba, és megtanitjak/ismertetik a tagokkal a feldolgozott anyagot. J4l hasznalhatd, ha
kilénb6z6 néz6pontokbdl akarjuk megvildgitani a tanult torténelmi eseményt. A holokauszt
témakorénél példaul lehet az aldozat - elkdvet6- kivilalld szerepét megvizsgdlni. (Természetesen
nem oly médon, hogy azonosulni tudjon az elkdvetd szerepével.) Alkalmas szovegeket taldlhatunk az

alabbi helyen: http://www1.yadvashem.org/education/hungarian/education.html

igy 1épésrdl |épésre haladva egész 6rat is tervezhetiink mar kooperativ tanuldssal, és ha iskolank
technika felszereltsége megengedi, akkor a csomagolépapiros megoldds helyett az interaktiv tdblan is
bemutathatjak a végzett munkat. A készen kaphatd interaktiv anyagok egy része is jol felhasznalhaté
kooperativ csoportmunkara, ha megfelel6 szamu szamitdégép van a teremben. Ha ez nincs, akkor a
feladatok nyomtatott valtozatat oldjdk meg a csoportok, és a prezentdlds torténhet a tablanal. A
diakokat még az egyszer(ibb funkcidk hasznalata (pl.: toll) is nagyon motivalja.

Osszefoglalva a médszer elényei az én tapasztalatom szerint:

motivald hatasu

e tObb az egy didkra jutd aktiv tanuldsi idé
e segit megszerettetni a térténelmet
e kevesebb a fegyelmezési probléma

o tObbféle készség, képesség fejleszthets altala


http://www1.yadvashem.org/education/hungarian/education.html

Hatranyai:

id6igényes és eszkozigényes
nem egyforman alkalmazhaté minden tanuldcsoportban és minden tananyagnal
kevésbé kontrollalhaté az egyes didkok munkaja

kevesebb tananyag dolgozhato fel, bar az esetenként mélyebben

Nem gondolom azt, hogy ez az egyetlen lidvozit6 mddszer. Bizonyos tananyagoknal ma is szlikség

van a frontalis éravezetésre, s meg kell tanitanunk didkjainkat az 6nallé6 feladatmegoldasra is.

Szivesen veszik azt is, ha érdekes torténetekkel szinesitjik az érakat, kell grafikonokat is elemezni és

szamos mas lehetGséggel is élhetlink. A legfontosabbnak a valtozatos dravezetést és a mddszerek,

eszkozok allandé kombinalasat tartom.



Oravazlat

Oravazlat szerz6je: Szabadiné Viszmeg Erzsébet

Téma (6ra, foglalkozas cime)

A viragzé kdzépkor Magyarorszagon
(6sszefoglalas)

Iskolatipus

Altalanos iskola

Evfolyam (vagy korosztaly)

6.

Nagyobb egység, témakor (fejezet, epocha,
projekt cime)

A viragzé kdzeépkor Magyarorszagon

Csoport nagysaga

Osztaly

Id6tartam (perc)

45

Célok (Osszefliggések, képességek, attitlidok)

A tanult ismeretek felidézése és elmélyitése,
a fogalmak gyakorlasa. Osszefiiggések
felismertetése,a gondolkodas fejlesztése. A
térben és idében valé tajékozdédas
képességeének fejlesztése. Annak
felismertetése, hogy torténelminknek egy
olyan szakaszaval foglalkozunk, amelyre
méltan buszkék lehetlnk.

Foglalkozas tipusa

Tanorai

Tantermi

Munkaformak

Frontalis
Csoportmunka

Interaktiv feladatmegoldas

Eszk6zok

villamkartyak, feladatlapok, projektor,
interaktiv tabla, interaktiv tananyagok, PPT,
dicséretkartya

ElGkésziletek

terem berendezése csoportos munkahoz (ha
szlikséges), eszkozok belizemelése, PPT-k
telepitése




Tevékenység

I1d6 (perc) Tartalom Tanuléi tevékenységek Eszk6z0k
5 perc »Ki vagyok én?” - jaték csoportban Egy-egy tanuld csoportonként, akit kijeloltlink segitének, | boritékban a segité
Pl.: felolvassa a mondatokat egyesével, a tobbiek mondatok, dicséretkartyak
e Otthonom masa ma Budapesten lathato a megprobaljak kitaldlni. Ha kitalaltak, akkor tovabbi
Vérosligetben. »boritékokat” fejthetnek meg, mindig uj tanuld lesz a
e Haldlomat egy alattomos jarvany okozta. segitd.
e A déli harangszordl minden nap eszedbe juthatok.
Hunyadi Janos
e Apamtdl er6s, gazdag orszagot orokoltem.
e Udvaromban gyakran tartunk lovagi tornat.
e Dibsgy6rott varat épittettem.
Nagy Lajos
3 perc Képek-fogalmak parositasaval csoportalakitas Azok a tanuldk, akik képet kaptak, egymadstdl tavol kartyak, képek
Kdroly Rébert: Csék Mdté, bandérium, kapuadd, feldlinak a teremben, a tobbiek megkeresik, hogy hova
aranyforint tartoznak. A csoport megvitatja, hogy mindenki jo helyre
Nagy Lajos: bsiség, uriszék, kilenced, Napoly allt-e. Ha ,eltévedt”, segitenek neki.
Zsigmond: szabad kirdlyi vdrosok, végvdrvonal, mezévdros
Hunyadi Janos: hosszu hadjdrat, népfelkel6k, Kapisztrdn
Jdnos, kormdnyzé
Matyads: fiistadd, Janus Pannonius, corvindk, reneszdnsz
Ddzsa Gyorgy: 1514, réghéz kétés, Szapolyai Janos
10 perc A kapott torténelmi személyrdl tanultak felidézése a A tanulék felkésziilnek kbzosen, egymast segitve a dicséretkartyak

kartyak segitségével, felkészililés a bemutatdsra
Bemutatas széforgdval

szoéforgdval torténé bemutatdsra. Fontos, hogy id6rendi
sorrendet is megallapitsanak maguk kozott.




15 perc

Gyakorlas kooperativ csoportmunkaban a kapott
uralkodéhoz kapcsolddé feladattal

A kooperativ csoportmunka ellenérzése az interaktiv
tablanal zajlik, ha ez nem all rendelkezésre, akkor
irasvetit6vel és vaktérképpel is megoldhaté ez az
Oraszakasz.

1. csoport
Kdroly Rébert: ,|smételjétek at a kiskiralyokrdl
tanultakat! Késziiljetek fel az interaktiv tablas feladat
bemutatasara. Ha sziikséges, haszndljatok a

17

Torténelmi atlaszotok

2. csoport
Nagy Lajos: ,,Hasonlitsatok 6ssze Nagy Lajos és apja
uralkodasat! Mutassatok be a tablanal az ehhez

1”7

kapcsolddé feladat megolddsat

3. csoport
Zsigmond:” Ismételjétek at, mit tanultunk Zsigmond
varosfejlesztG politikdjardl! Mutassatok be a tablanal
a korabeli varosokat! Ha sziikséges , hasznaljatok a

17

Torténelmi atlaszotok

4. csoport

Hunyadi Janos: ,,Soroljatok fel a legjelent&sebb torok
elleni csatdkat, majd ismertessétek részletesen a
nandorfehérvari csata menetét a kapott vazlat
segitségével! Minden elemérdl maximum 2-3
mondatot mondjatok! Az egyes mozzanatokat
eloszthatjatok egymas kozott.”

5. csoport
Madtyas kiraly: Feladatok megolddsa: igaz-hamis feladat,
események idérendbe allitasa

6. csoport

Ddzsa Gyorgy: Feladatok megoldésa

Interaktiv tabla

SDT: Oligarchak
Magyarorszagon

Banhegyi Ferenc:
Torténelem 6. évfolyam CD-
ROM (Apaczai Kiadd):

- Kéroly Rébert és Nagy
Lajos torvényei és udvara

- Luxemburgi Zsigmond
varosfejleszts politikaja

SDT: A nandorfehérvari
csata

(A felkésziiléshez a 4 elem
kinyomtatva is.)

PPT

PPT




5 Térképfeladat Vaktérképen jel6lik a helyszineket, majd az ,,ellenérz6” | projektor, PPT
Minden csoport kap egy vaktérképet, amelyen a javitja a megoldast.
felismerésre varo telepiiléseket a szokdsos mddon
jeloltem. Képeket vetitek ki, fel kell ismerniiik a
helyszineket és beirni a varak, varosok nevét.
(A varak képei a TTE honlapjan is elérhetGek)
5 Magyarorszag kulturalis fejlédése a tanult id6szakban »lsmerjétek fel a kovetkez6 alkotasokat, majd csomagoldpapir, filctoll,
A felismerésre varé alkotdsok: nevezzétek azokat meg! A csoport irddedkja irja fel a magnes,
e Kolozsvari testvérek: Sarkanyol6 Szent Gyorgy megolddsokat a kapott csomagolépapirra.” projektor, PPT
szobra K6z06s javitas a tablanal.
o didsgylrivar
e Matyas visegradi palotdja
e reneszansz udvari zene
e Janus Pannonius: Panndnia dicsérete
e Matyas corvindja
2 perc Ertékelés, hazi feladat Az értékeld szerepben lévd tanulé Osszegzi a dicséretkartya

dicséretkartyakat, javaslatot tesz a pontozasra

Ertékelés

Mivel a 6.-os gyerekek még azonnali visszajelzést varnak, ezért feladatonként ellenérziink és értékellink. A szébeli feladatokndl a csoportok egymas

maddja munkajarél mondanak véleményt, és javaslatot tesznek a dicséretkartydk kiosztasdra. A tobbi feladatnal a csoport értékelGje kiséri figyelemmel a
csoporttagok munkajat. A csoportok a hibatlan feladatok megoldasaért a csoport szamaval megegyez6 szdmu kartyat kapnak, amit az értékeld
oszthat szét sulyozottan is.

Megjegyzés | Az SDT tananyagok az aldbbi honlaprdl let6lthet6k: http://sdt.sulinet.hu

ek, A dicséretkartydk a kompetencialapu oktatds eszkozeként alinak rendelkezésiinkre, de ,,hazilag is pétolhatdak.” Kartya nagysagu, vidam figurat

javaslatok | abrdazold kartonlap , Dicséretkartya” felirattal.
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